УРОК ТЕХНОЛОГИЙ В V КЛАССЕ НА ТЕМУ «ДЕЙСТВИЯ С ФРАГМЕНТОМ РИСУНКА В ГРАФИЧЕСКОМ РЕДАКТОРЕ PAINT. ДЫМКОВСКАЯ ИГРУШКА».

ЗАЙКИНА Е.В., учитель информатики и ИКТ МОУ «СОШ №7 г. Пушкино».


Одной из актуальных проблем современной школы является организация обучения школьников с использованием интерактивных связей для обеспечения целостного восприятия окружающей действительности. Знания, приобретаемые детьми на различных учебных предметах, должны пронизываться множеством взаимосвязей и складываться в единую картину.


Одним из способов решения данной проблемы является обучение школьников информационным технологиям (в частности, технологии работы в графическом редакторе Paint), особенности которого – выявление и использование связей информатики с другими учебными предметами, формирование представлений о целостности информационного пространства.
Тема урока: Графический редактор Paint. Действия с фрагментом рисунка. 

Цели урока:

· знакомство с народными художественными промыслами на примере дымковской игрушки;
· работа в графическом редакторе Paint; закрепление умений выделять, копировать, перемещать фрагменты рисунка;

· формирование общекультурных, учебно-познавательных и информационных компетентностей обучающихся.

Задачи урока:

· образовательные – повторение пройденного материала, проверка умений учащихся работать в среде графического редактора Paint (работа с панелью инструментов, выделение, перемещение, копирование фрагмента рисунка); формирование информационных компетентностей обучающихся;
· развивающие – выявление и использование связей информатики с другими учебными предметами; формирование представлений о целостности информационного пространства; формирование учебно-познавательных компетентностей обучающихся;
· воспитательные – развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся, аккуратности; формирование общекультурных компетентностей обучающихся.

Тип урока: урок закрепления полученных знаний, умений и навыков.
Подготовительный этап:
При подготовке к данному уроку учащиеся получают задание: познакомиться с народным промыслом дымковская игрушка; найти иллюстрацию дымковской игрушки и принести её на урок (в дальнейшем на уроке иллюстрация используется учащимися как образец для выполнения задания)

Дидактический материал:
Презентация «Дымковская игрушка», файлы с изображениями игрушек для «росписи».

План урока.
1. Знакомство с темой урока – 3 мин. 

2. Просмотр презентации «Дымковская игрушка» – 6 мин.
3. Получение задания и выработка алгоритма его решения – 6 мин.

4. Практическая работа на компьютере – выполнение «росписи» игрушки в графическом редакторе, посредством создания элементов орнамента и копирования их. Физкультминутка. – 25 мин.
5. Подведение итогов урока. Выставление оценок – 5 мин.
Ход урока:
1. Знакомство с темой урока.

Учитель приветствует учеников, объявляет тему и цели урока.

2. Просмотр презентации «Дымковская игрушка».

Знакомство с народным художественным промыслом – дымковской игрушкой, история её возникновения, образные мотивы, оформительские приёмы, цветовая гамма.

3. Получение задания и выработка алгоритма его решения.
Учитель. Предлагаю вам самим расписать игрушку в технике этого промысла и сделать это на компьютере в среде графического редактора (На ваших компьютерах на рабочем столе в папке «К уроку» находятся 2 файла с изображением дымковской игрушки).
Давайте разберем, какие знания и умения понадобятся вам для выполнения этой работы (проводится фронтальный опрос учащихся, ответы обсуждаются всеми учениками и составляется алгоритм выполнения задания). 

	Вопрос учителя:
	Предполагаемый ответ ученика:

	Из каких повторяющихся элементов состоит декоративный орнамент которым расписаны игрушки?
	Кругов, овалов, зигзагов, клеток.

	Какие инструменты графического редактора нужны, что бы нарисовать элементы орнамента?
	Эллипс, прямая, кисть, кривая, заливка.

	А если, что-то не получилось, как исправить? 
	В меню Правка ком. Отмена последнего действия или инструмент Ластик.

	Чтобы собрать один элемент орнамента, из отдельных частей, например кружков, какие действия надо выполнить?
	Выделение и перемещение.

	Как выделить фрагмент изображения и переместить его?
	Выбрать инструмент выделение прямоугольной или произвольной области, в меню настройки инструмента – настройку без фона, выделить им фрагмент и переместить его в нужное место.

	Для украшения игрушки и составления узора понадобится несколько одинаковых элементов, как их получить из одного? 
	Копировать один элемент несколько раз и выстраивать из него узор.

	Как можно скопировать фрагмент изображения?
	С помощью буфера обмена: выделить фрагмент изображения, м. Правка к. Копировать и к. Вставить.

Или с помощью кл. Ctrl: выделить фрагмент изображения и перетащить с нажатой кл. Ctrl


	Молодцы!

Итак, план выполнения задания на компьютере:

1. Открыть в Paint файл «Дымковская игрушка» (1 из 2-х на выбор).

2. Создать 2 – 3 разных элемента орнамента.

3. Копируя эти элементы раскрасить игрушку (составить узор, за основу можно взять принесенный вами образец).

4. Сохранить работу в свою папку.


	


4. Выполнение практического задания на компьютере.

На всех компьютерах учащихся на рабочем столе в папке «К уроку» находятся 2 файла с изображением дымковской игрушки на выбор. 
Ученики садятся за компьютеры, открывают графический редактор и выполняют задание, через 10 минут после начала работы за компьютером – физкультминутка, следует выполнить с учащимися упражнение для глаз.

5. Подведение итогов урока.
Учитель. Итак, мы с вами сегодня познакомились с народным художественным промыслом дымковская игрушка, освоили «роспись» игрушки в этой технике. Вы фантазировали, придумывая элементы орнамента и составляя узор в традициях промысла, продемонстрировали свои знания и умения при работе в среде графического редактора давайте подведём итог урока.

Проводится рефлексия – самоанализ учащимися урока и своей работы на нём.
	Оцените урок и результат своей деятельности
Подчеркни один из вариантов.

	На уроке я работал
Своей работой на уроке я

Урок для меня показал

За урок я

Материал урока мне был

За урок я ставлю себе оценку


	активно / пассивно
доволен / не доволен

коротким / длинным

устал / не устал

понятен / не понятен

интересен / скучен

_______________________________


Выставляются оценки за урок.
Дидактический материал: изображения дымковской игрушки для «росписи».
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